
PROGETTO DA “METTERE IN ADOZIONE” Anno 2019
MODULO  COMPILABILE e SCARICABILE alla PAGINA:  

http://www.comune.ra.it/Aree-Tematiche/Volontariato-e-diritti-degli-animali/Volontariato 

SALVARE il modulo ed eventuali ALLEGATI nei FORMATI WORD o PDF 

SOGGETTO PROMOTORE 

TITOLO PROGETTO METTERE IN ADOZIONE 

AREA DI INTERVENTO (Barrare in modo chiaro una sola casella) 

 SOCIALE 

 SANITARIO     

 CULTURALE E RICREATIVO 

 DIRITTI DEGLI ANIMALI E RIQUALIFICAZIONE URBANA  

LUOGO DI REALIZZAZIONE 

TEMPI DI REALIZZAZIONE 

COSTI TOTALI DI REALIZZAZIONE ED EVENTUALI “MODULI” ADOTTABILI 
SINGOLARMENTE 

_______________________________________________________________ 

_______________________________________________________________ 

INFORMAZIONI SULLA REALIZZAZIONE DEL PROGETTO 

IL PROGETTO VERRA' REALIZZATO INDIPENDENTEMENTE DALLA “ADOZIONE” GRAZIE AD 
ALTRI CONTRIBUTI E/O RISORSE PROPRIE  
    SI 
    NO 

REFERENTE E CONTATTI 

REFERENTE: _________________________________________________________________ 

INDIRIZZO: _________________________________________________________________ 

EMAIL:______________________________________________________________________ 

TELEFONO (specificare fisso – cellulare) ___________________________________________ 

Anno 2020ANNO 2020



 
BREVE DESCRIZIONE DEL PROGETTO 
E' possibile allegare eventuali materiali, negli stessi formati del presente modulo 
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	EMAIL: ilcerchio@ilcerchio.ra.it mila@ilcerchio.ra.it
	TELEFONO specificare fisso  cellulare: 0544-408426 fisso e 393-9111627 cell.
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	Group3: Scelta6
	Testo1: CODING, ROBOTICA E AUTISMO
La robotica educativa, a volte chiamata anche microrobotica, è un metodo che consente ai bambini di imparare grazie ai robot. Come dimostrano studi recenti, interagendo con i robot, i bambini sono più reattivi e propensi all’ascolto, le loro capacità relazionali migliorano e con esse anche il rendimento a scuola. E’ importante per i bambini con autismo sviluppare la “teoria della mente” cioè quella capacità di riconoscere e interpretare le intenzioni, gli stati mentali e le emozioni proprie e degli esseri umani. Per questo motivo, si ritiene che i bambini con autismo si lascino “catturare” più facilmente dai robot, perché emotivamente meno ricchi degli esseri umani e incute nei bambini meno timore e permette di instaurare una relazione tra loro. (edoardo datteri ricercatore). Il coding è un’attività ludica o didattica basata sull’uso dei principi base della programmazione ed è caraterizzata dalla separazione di ruoli tra programmatore ed esecutore ideale.

FINALITA’
Il laboratorio vuole proporre ai ragazzi attività che permettono di riconoscere le emozioni, imparare a interagire con l’altro, narrare e immedesimarsi in personaggi diversi come nei giochi di attraverso attività di coding unplugged e la robotica .
OBIETTIVI
Gli obiettivi sono:

- Riconoscimento delle emozioni base e più complesse
- Aumentare l’attenzione
- Migliorare l’interazione con gli altri
- Migliorare le capacità narrative
- Sviluppare la memoria visuo-spaziale e coordinazione motoria
- acquisire competenze di problem solving 
- far acquisire dimestichezza le tecnologie della società dell’informazione (TSI) 
- stimolare l’interesse nei confronti della programmazione, allo scopo di facilitare l’acquisizione successiva di competenze logico-computazionali lungo il percorso formativo

MODALITA’
Due laboratori: un laboratorio specifico con bambini dai 6 agli 11 con ASD e un laboratorio con bambini dai 6 agli 11 anni misto, per un massimo di 5 bambini.
Predisporre 6 incontri per ogni laboratorio in cui i bambini possono sperimentare varie attività attraverso il coding e la robotica,  da un ora ciascuna.
In questi incontri verranno utilizzati alcuni robot come mtiny, codey rocky e dash and dot come mediatore relazionale e nella comunicazione.
MATERIALI
Computer, giochi unplugged, software, app , robot 
COSTI:
280 euro a laboratorio più iva al 5%.
Totale costi per i due laboratori 560 più iva al 5%



